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Rüstungsklasse

4 [15]
Angriffsbonus

+0
Rettungswurf

15
Erfahrung

0

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Streitkolben, schwer

Rüstung Brünne

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 2 GM

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken

Fromm war sie nicht, als sie anfing, und sie behauptet es bis heute nicht. Sie kam mit, weil die Gesellschaft
jemanden brauchte, der Wunden versorgt, und weil sie wissen wollte, ob sie es kann. Beides hat sich als
wahr herausgestellt.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 1 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%
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Rüstungsklasse

4 [15]
Angriffsbonus

+0
Rettungswurf

14
Erfahrung

1.500

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Streitkolben, schwer

Rüstung Brünne

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 500 GM

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken

Im Moor hat sie das Verzeichnis angelegt, das sie seither führt: wer mitging, wer zurückkam, und was
dazwischen lag. Varric führt ein ähnliches. Die beiden haben nie darüber gesprochen und gleichen sie
trotzdem jedes Jahr einmal ab.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 2 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%
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4 [15]
Angriffsbonus

+1
Rettungswurf

13
Erfahrung

3.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Brünne

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 650 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  schwerer Streitkolben +1 (gefunden)

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken

Zwei Tage hat sie gegraben, und als ihre Hände aufhörten, hat sie mit den Unterarmen weitergemacht.
Delg war blau angelaufen und hat gezählt. Seither trägt sie den Streitkolben, den sie in derselben Kammer
fand, und nennt ihn nicht ihr Eigentum, sondern ihren Anteil.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 3 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%

1 2
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3 [16]
Angriffsbonus

+1
Rettungswurf

12
Erfahrung

6.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Kettenhemd

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 800 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Kettenhemd (gekauft)

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken

2. Grad Mit Tieren sprechen

Sie hat sich schwerer gerüstet, als es ihrem Stand entspricht, und es damit begründet, dass ein Toter
niemanden heilt. Der Priester in Schwarzfels hat ihr widersprochen. Sie ist trotzdem gegangen und hat
beim nächsten Besuch dieselbe Summe wie immer gespendet.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 4 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%

1 2 3
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3 [16]
Angriffsbonus

+2
Rettungswurf

11
Erfahrung

12.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Kettenhemd

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 950 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Kletter- und Schwimmhandschuhe
(gefunden)

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken

2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern

Die Handschuhe kamen aus einem gefluteten Gang, und sie hat sie anprobiert, bevor sie wusste, was sie
tun. Das ist untypisch für sie und ihr selbst unangenehm. Seither prüft sie zweimal, und die anderen ziehen
sie damit auf.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 5 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%

1 2 3 4
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3 [16]
Angriffsbonus

+2
Rettungswurf

10
Erfahrung

24.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Kettenhemd

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.100 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken

2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern

3. Grad Fluch brechen

Unten stand sie neben Varric, als er abbrach, und hat als Einzige sofort zugestimmt. Nicht weil sie Angst
hatte, sondern weil sie gesehen hatte, wie viele von ihnen noch tragen konnten und wie viele getragen
werden mussten. Diese Rechnung macht sie inzwischen im Gehen.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 6 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5
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1 [18]
Angriffsbonus

+3
Rettungswurf

9
Erfahrung

48.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Plattenpanzer

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.250 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Plattenpanzer (gekauft)

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken

2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern

3. Grad Fluch brechen, Gebet

Was sie vorn trägt, hat sie mit dem bezahlt, was man in der Unterstadt für Edelsteine bekommt, und nicht
mit dem, was sie wert waren. Sie handelt schlecht und weiß es. Ihr Verzeichnis führt eine eigene Spalte für
das, was sie zu billig verkauft hat.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 7 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5 6
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1 [18]
Angriffsbonus

+3
Rettungswurf

8
Erfahrung

100.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Plattenpanzer

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.400 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken

2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern

3. Grad Fluch brechen, Gebet

4. Grad Gift neutralisieren

Auf Xyntillan hat sie zum ersten Mal jemanden zurückgelassen, der noch lebte, und es steht mit Namen in
ihrem Buch. Die Umstände lassen keine andere Entscheidung zu, und das ändert nichts daran. Sie hat
seither aufgehört, das Buch abends zu lesen.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 8 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5 6 7
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1 [18]
Angriffsbonus

+4
Rettungswurf

7
Erfahrung

170.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Plattenpanzer

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.550 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe, Brünne +1
(ungewöhnlich)

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Brünne +1 (ungewöhnlich) (gefunden,
trägt sie nicht)

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken, Nahrung und Wasser reinigen

2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern, Stille (4,5 m Umkreis)

3. Grad Fluch brechen, Gebet, Gegenstand aufspüren

4. Grad Gift neutralisieren, Schwere Wunden heilen

5. Grad Auftrag, Heiliges Gespräch

Die Brünne, die sie am Friedhof fand, ist besser gearbeitet als alles, was sie besitzt, und schützt sie
schlechter. Sie hat sie eingepackt und trägt sie nicht. Auf die Frage, warum sie das Ding dann mitschleppt,
sagt sie, irgendwann komme jemand, dem es passt.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 9 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%
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Rüstungsklasse

1 [18]
Angriffsbonus

+5
Rettungswurf

6
Erfahrung

240.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben,
schwer

Rüstung Plattenpanzer

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6× Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.700 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe, Brünne +1
(ungewöhnlich)

BONI

Nahkampf +0 Fernkampf +1

TP je Würfel +0 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

ZAUBER

1. Grad Böses entdecken, Magie entdecken, Nahrung und Wasser reinigen

2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern, Stille (4,5 m Umkreis)

3. Grad Fluch brechen, Gebet, Gegenstand aufspüren

4. Grad Gift neutralisieren, Schwere Wunden heilen, Wasser erschaffen

5. Grad Auftrag, Heiliges Gespräch, Insektenplage

Sie hat als Letzte das Mausoleum verlassen, weil sie zählen wollte, und ist erst herausgekommen, als sie
zehnmal gezählt hatte. Oben hat sie in ihr Buch eine Zeile geschrieben und danach eine ganze Seite
freigelassen. Was auf die Seite soll, weiß sie noch nicht.

Cassia Sternkreuz
Klerikerin der Stufe 10 · Mensch · Rechtschaffen · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5 6 7 8 9
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